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Projeto de Arquitetura 
 
 
• Grandes SISTEMAS são sempre decompostos em SUBSISTEMAS 

• Projeto de Arquitetura 

o Processo inicial de projeto  

 Identificar estes subsistemas 

 Estabelecer um Framework  

• Para o controle  e a comunicação  

• Necessário para  

o Estruturar e Organizar a especificação  

• Ponto de partida para a especificação de várias partes do sistema 

• Vantagens:  

o Comunicação entre os stakeholders – ponto de discussão de alto nível 
entre os envolvidos 

o Análise de Sistema – Repercusão nas demais etapas 

o Reutilização em larga escala 

  

• Atividades 

o Estruturação do sistema 

o Modelagem de controle 

o Decomposição modular 



• Saída/resultado 

o Documento de projeto de arquitetura 

o Série de representações gráficas dos modelos do sistema junto com 
texto descritivo 

o Sistema  Subsistema  Módulos 

 

• Estruturação do sistema 

• Decomposição do sistema em um conjunto de subsistemas que interagem 

• Exemplos de estruturação: 

 

• Diagrama de blocos – onde cada bloco representa um subsistema 

o Setas significam passagem de dados e controles  

o [POSITIVO] Simples de comentar com stakeholders 

o [NEGATIVO] Não mostram a natureza das relações entre os 
componentes do sistema nem suas propriedades externas visíveis  

 

 

 



 

• Modelo de Repositório  

• Subsistemas precisam trocar informações – trabalhar em conjunto 

• Enfoques 

o Dados compartilhados mantidos em repositório central 

o Cada subsistema mantém seu próprio banco de dados 

 



 

• Modelo Cliente/Servidor 

• Modelo de sistema distribuído 

o Conjunto de Servidores – oferecem serviços a outros subsistemas 

o Conjunto de Clientes – Solicitam serviços  

o Rede de comunicação  

 

 

• 



Modelo de Camadas – Máquina Abstrata 

• Modela a interface de subsistemas e organiza o sistema em uma série de 
camadas cada uma fornecendo um conjunto de serviços 

•   

• Exemplo : Modelo OSI  

 

 



• Modelo de Controle 

• Controle de fluxo entre os subsistemas 

 

• Controle Centralizado 

 

 



 



 

• Decomposição em Módulos  

• Modelo Orientado a Objetos 

• Modelo de Fluxo de Dados 

 

 



Questionário 

 

1. Explique por que pode ser necessário projetar a arquitetura de sistemas 
antes que as especificações estejam escritas. 

2. Construa uma tabela comentando as vantagens e desvantagens dos 
diferentes modelos estruturais. 

3. Comente sobre a profissão denominada de “arquiteto de software”. 

 


