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Processos TradicionaisProcessos Tradicionais
•• Um Um conjuntoconjunto estruturadoestruturado de de atividadesatividades

necessáriasnecessárias parapara o o desenvolvimentodesenvolvimento de um de um 
sistemasistema de softwarede software
•• EspecificaçãoEspecificação;;

•• ProjetoProjeto;;

•• ValidaçãoValidação;;

•• EvoluçãoEvolução..

•• Um Um modelomodelo de de processoprocesso de software é de software é 
umauma representaçãorepresentação abstrataabstrata do do processoprocesso. . 
EleEle apresentaapresenta a a descriçãodescrição de um de um processoprocesso a a 
partirpartir de de umauma perspectivaperspectiva particular.particular.
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Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Processo = Níveis ou etapas

• Processo = Ciclo de vida do sw

• Foco = Aprimorar o desenvolvimento

• Processos Artesanais ...

• Processos Tradicionais (clássicos)

• Processos Ágeis ...

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo CASCATA (waterfall)

• Mais antigo/mais tradicional

• Clássico

• Atualmente existem adaptações e 
simplificações dele ...

• Rígido ... Linear ...
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Processos TradicionaisProcessos Tradicionais
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• Modelo CASCATA – Sub-processos

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo CASCATA – Sub-processos



5
55

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo CASCATA – Sub-processos
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• Modelo CASCATA – Sub-processos
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• Modelo CASCATA – Sub-processos

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo CASCATA (waterfall)

•• A principal A principal desvantagemdesvantagem do do modelomodelo cascatacascata é a é a 
dificuldadedificuldade de de acomodaçãoacomodação das das mudançasmudanças depoisdepois
queque o o processoprocesso estáestá emem andamentoandamento. . UmaUma fasefase
tem de tem de estarestar completacompleta antes de antes de passarpassar parapara a a 
próximapróxima..
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• Modelo CASCATA (waterfall)

•• ParticionamentoParticionamento inflexívelinflexível do do projetoprojeto emem estágiosestágios
distintosdistintos, , dificultadificulta a a respostaresposta aosaos requisitosrequisitos de de mudançamudança
do do clientecliente..

•• PortantoPortanto, , esteeste modelomodelo é é apropriadoapropriado somentesomente quandoquando osos
requisitosrequisitos sãosão bembem compreendidoscompreendidos, e , e quandoquando as as 
mudançasmudanças foremforem bastantebastante limitadaslimitadas durantedurante o o 
desenvolvimentodesenvolvimento do do sistemasistema..

•• PoucosPoucos sistemassistemas de de negócionegócio têmtêm requisitosrequisitos estáveisestáveis..
•• O O modelomodelo cascatacascata é o é o maismais usadousado emem projetosprojetos de de 

engenhariaengenharia de de sistemassistemas de de grandegrande porteporte, , ondeonde um um sistemasistema
é é desenvolvidodesenvolvido emem váriasvárias localidadeslocalidades..

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo Evolutivo/Evolucionário

• Expandir e Incrementar sw

• Direção determinada pela experiência 
operacional

• Desenvolvimento de Protótipos ...

• Solidificar requisitos ...
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• Modelo Evolutivo/Evolucionário

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo Evolutivo/Evolucionário
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• Modelo Evolutivo/Evolucionário

•• ProblemasProblemas
•• FaltaFalta de de visibilidadevisibilidade de de processoprocesso;;

•• Os Os sistemassistemas sãosão freqüentementefreqüentemente mal mal estruturadosestruturados;;

•• HabilidadesHabilidades especiaisespeciais ((porpor exemploexemplo, , emem linguagenslinguagens parapara
prototipaçãoprototipação rápidarápida) ) podempodem ser ser solicitadassolicitadas..

•• AplicabilidadeAplicabilidade
•• Para Para sistemassistemas interativosinterativos de de pequenopequeno e e médiomédio portesportes;;

•• Para Para partespartes de um de um sistemasistema de de grandegrande porteporte ((porpor exemploexemplo, a , a 
interface de interface de usuáriousuário););

•• Para Para sistemasistema com com curtocurto ciclociclo de de vidavida..

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo Baseado em Componentes
•• BaseadoBaseado emem reusoreuso sistemáticosistemático ondeonde sistemassistemas sãosão

integradosintegrados a a partirpartir de de componentescomponentes existentesexistentes ouou de de 
sistemassistemas COTS (COTS (CommercialCommercial--ofof--thethe--shelfshelf) () (soluçõessoluções
prontasprontas disponíveisdisponíveis no no mercadmercadoo))

•• EstágiosEstágios do do processoprocesso

•• AnáliseAnálise de de componentescomponentes;;

•• ModificaçãoModificação de de requisitosrequisitos;;

•• ProjetoProjeto de de sistemasistema com com reusoreuso;;

•• DesenvolvimentoDesenvolvimento e e integraçãointegração..

•• EstaEsta abordagemabordagem estáestá se se tornandotornando cadacada vezvez maismais usadausada à à 
medidamedida queque padrõespadrões de de componentescomponentes têmtêm surgidosurgido..
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• Modelo Baseado em Componentes

foco em REUSO

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo Iterativo 

•• RequisitosRequisitos de de sistemasistema SEMPRE SEMPRE evoluemevoluem no no cursocurso de um de um 
projetoprojeto e, e, sendosendo assimassim, a , a iteraçãoiteração de de processoprocesso, , ondeonde
estágiosestágios iniciaisiniciais sãosão retrabalhadosretrabalhados, é , é sempresempre parte do parte do 
processoprocesso dos dos sistemassistemas de de grandegrande porteporte..

•• A A iteraçãoiteração podepode ser ser aplicadaaplicada a a qualquerqualquer um dos um dos modelosmodelos
genéricosgenéricos do do processoprocesso..

•• DuasDuas abordagensabordagens ((relacionadasrelacionadas) ) 

•• EntregaEntrega incremental;incremental;

•• DesenvolvimentoDesenvolvimento espiralespiral..
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• Modelo Iterativo - Incremental

•• AoAo invésinvés de de entregarentregar o o sistemasistema comocomo umauma únicaúnica entregaentrega, o , o 
desenvolvimentodesenvolvimento e a e a entregaentrega sãosão separadosseparados emem
incrementosincrementos, , sendosendo queque cadacada incrementoincremento fornecefornece parte parte dada
funcionalidadefuncionalidade solicitadasolicitada..

•• Os Os requisitosrequisitos de de usuáriousuário sãosão priorizadospriorizados e e osos requisitosrequisitos de de 
prioridadeprioridade maismais altaalta sãosão incluídosincluídos nosnos incrementosincrementos iniciaisiniciais..

•• UmaUma vezvez queque o o desenvolvimentodesenvolvimento de um de um incrementoincremento é é 
iniciadoiniciado, , osos requisitosrequisitos sãosão congeladoscongelados, , emboraembora osos
requisitosrequisitos parapara osos incrementosincrementos posterioresposteriores possampossam
continuarcontinuar evoluindoevoluindo..

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo Iterativo - Incremental
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• Modelo Iterativo - Incremental

•• O O valorvalor podepode ser ser entregueentregue parapara o o clientecliente com com cadacada
incrementoincremento e, e, dessedesse modomodo, a , a funcionalidadefuncionalidade de de sistemasistema é é 
disponibilizadadisponibilizada maismais cedocedo..

•• O O incrementoincremento inicialinicial age age comocomo um um protótipoprotótipo parapara auxiliarauxiliar
a a elicitarelicitar osos requisitosrequisitos parapara incrementosincrementos posterioresposteriores do do 
sistemasistema..

•• RiscosRiscos menoresmenores de de falhafalha geralgeral do do projetoprojeto..

•• Os Os serviçosserviços de de sistemasistema de de maismais altaalta prioridadeprioridade tendemtendem a a 
receberreceber maismais testes.testes.

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo Iterativo - Incremental

•• INÍCIO dos INÍCIO dos MétodosMétodos ÁgeisÁgeis ......

•• Extreme Programming e Extreme Programming e outrosoutros ......



13
1313
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• Modelo Iterativo – Espiral

•• O O processoprocesso é é representadorepresentado comocomo umauma espiralespiral aoao invésinvés de de 
umauma seqüênciaseqüência de de atividadesatividades com com realimentaçãorealimentação..

•• CadaCada looploop nana espiralespiral representarepresenta umauma fasefase no no processoprocesso..

•• SemSem fasesfases definidasdefinidas, , taistais comocomo especificaçãoespecificação ouou projetoprojeto ––
osos loopsloops nana espiralespiral sãosão escolhidosescolhidos dependendodependendo do do queque é é 
requisitadorequisitado..

•• Os Os riscosriscos sãosão explicitamenteexplicitamente avaliadosavaliados e e resolvidosresolvidos aoao
longolongo do do processoprocesso..

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo Iterativo – Espiral
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• Modelo Iterativo – Espiral

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• Modelo Iterativo – Espiral

•• DefiniçãoDefinição de de objetivosobjetivos

•• ObjetivosObjetivos específicosespecíficos parapara a a fasefase sãosão identificadosidentificados..

•• AvaliaçãoAvaliação e e reduçãoredução de de riscosriscos

•• RiscosRiscos sãosão avaliadosavaliados e e atividadesatividades sãosão realizadasrealizadas parapara

reduzirreduzir osos riscosriscos--chavechave..

•• DesenvolvimentoDesenvolvimento e e validaçãovalidação

•• Um Um modelomodelo de de desenvolvimentodesenvolvimento parapara o o sistemasistema, , queque podepode

ser ser qualquerqualquer um dos um dos modelosmodelos genéricosgenéricos, é , é escolhidoescolhido..

•• PlanejamentoPlanejamento

•• O O projetoprojeto é é revisadorevisado e a e a próximapróxima fasefase dada espiralespiral é é 

planejadaplanejada..
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• RUP – Rational Unified Process

Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• RUP – Rational Unified Process

•• Desenvolvimento de Software InterativoDesenvolvimento de Software Interativo

•• Gerenciamento de requisitosGerenciamento de requisitos

•• Uso de arquitetura baseada em componentesUso de arquitetura baseada em componentes

•• Modelagem visualModelagem visual

•• Verificação contínua da qualidadeVerificação contínua da qualidade

•• Gerenciamento de mudançasGerenciamento de mudanças
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• RUP – Rational Unified Process
•• Conjunto de atividadesConjunto de atividades

•• bem definidas bem definidas 

•• com responsáveiscom responsáveis

•• com artefatos de entrada e saídacom artefatos de entrada e saída

•• com dependências entre as mesmas e ordem de com dependências entre as mesmas e ordem de 
execuçãoexecução

•• com modelo de ciclo de vidacom modelo de ciclo de vida

•• descrição sistemática de como devem ser descrição sistemática de como devem ser 
realizadasrealizadas

•• UMLUML

• RUP – Rational Unified Process
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Processos TradicionaisProcessos Tradicionais

• RUP – Rational Unified Process
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Processos TradicionaisProcessos Tradicionais
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• Pontos Chave:

�� Processos de software são atividades envolvidas na produção e Processos de software são atividades envolvidas na produção e 

na evolução de um sistema de software. na evolução de um sistema de software. 

�� Modelos de processo de software são representações abstratas Modelos de processo de software são representações abstratas 

destes processos.destes processos.

�� Atividades gerais incluem especificação, projeto e Atividades gerais incluem especificação, projeto e 

implementação, validação e evolução de software.implementação, validação e evolução de software.

�� Modelos genéricos de processo descrevem a organização dos Modelos genéricos de processo descrevem a organização dos 

processos de software. Exemplos incluem o modelo cascata, o processos de software. Exemplos incluem o modelo cascata, o 

desenvolvimento evolucionário e engenharia de software desenvolvimento evolucionário e engenharia de software 

baseada em componentes.baseada em componentes.

�� Modelos de processo iterativos apresentam o processo de Modelos de processo iterativos apresentam o processo de 

software como um ciclo de atividades. software como um ciclo de atividades. 


