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Um conjunto estruturado de atividades
necessarias para o desenvolvimento de um
sistema de software

* Especificagdo;

* Projeto;

* Validagdo;

* Evolucdo.

- Um modelo de processo de software é
uma representagao abstrata do processo.
Ele apresenta a descricao de um processo a
partir de uma perspectiva particular.
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Processo = Niveis ou etapas
Processo = Ciclo de vida do sw
Foco = Aprimorar o desenvolvimento

Processos Artesanais ...
Processos Tradicionais (classicos)
Processos Ageis ...
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Modelo CASCATA (waterfall)

Mais antigo/mais tradicional
Classico

Atualmente existem adaptacoes e
simplificacOes dele ...

Rigido ... Linear ...
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Figura 4.1

Ciclo de vida de software.
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Figura 4.6

Processo de 2ngenharia
de requisitos.
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Modelo CASCATA — Sub-processos
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Figura 4.7

Modelo geral
de processo
de projeto.
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Modelo CASCATA — Sub-processos
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Modelo CASCATA — Sub-processos
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Modelo CASCATA — Sub-processos

Especificacio Espacificacao Projato Projeto
de requisites de sisterna de sistema detalhado

Y
4 Teste de Teste de Codigo e teste
:f::;g:o integracio integracao de de unidade
de sistema subsistema e modulo
- Plano de teste Plano de teste Plano de teste
de aceitacio de integracio de integracio
de sistema de subsistema

Figura 410  Fases de leste no processo de software.
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Modelo CASCATA — Sub-processos

\ / satiar sisie [ dancas / \

Figura 4.11 \\: aesmema _/ \ existentes _/ \\_aesmema _/ \ sistemas fi
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Modelo CASCATA (waterfall)

« A principal desvantagem do modelo cascata é a
dificuldade de acomodag¢ao das mudangas depois
que o processo esta em andamento. Uma fase
tem de estar completa antes de passar para a
proxima.
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Modelo CASCATA (waterfall)

Particionamento inflexivel do projeto em estdgios
distintos, dificulta a resposta aos requisitos de mudang¢a
do cliente.

Portanto, este modelo é apropriado somente quando os
requisitos sGo bem compreendidos, e quando as
mudangas forem bastante limitadas durante o
desenvolvimento do sistema.

Poucos sistemas de negdcio tém requisitos estdveis.

O modelo cascata é o mais usado em projetos de
engenharia de sistemas de grande porte, onde um sistema
é desenvolvido em vdrias localidades.
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Modelo Evolutivo/Evolucionario

Expandir e Incrementar sw

Direcao determinada pela experiéncia
operacional

Desenvolvimento de Protoétipos ...
Solidificar requisitos ...
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Modelo Evolutivo/Evolucionario

Liberagéo
do
Software

Figura 4.2

Desznvohmento evelucionario.

Descrizao

de eshogo

Atividades
simultaneas

{ Espedificagao

{ Desenvolvimento
N

Validagao
{ G
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Modelo Evolutivo/Evolucionario

Versao inical

Versoes
intermedidrias

| S—

Versao final
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Modelo Evolutivo/Evolucionario

Problemas
* Falta de visibilidade de processo;
* Os sistemas sdo freqiientemente mal estruturados;

* Habilidades especiais (por exemplo, em linguagens para
prototipagdo rdpida) podem ser solicitadas.

« Aplicabilidade
* Para sistemas interativos de pequeno e médio portes;

e Para partes de um sistema de grande porte (por exemplo, a
interface de usudrio);

e Para sistema com curto ciclo de vida.
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Modelo Baseado em Componentes

» Baseado em reuso sistematico onde sistemas sao
integrados a partir de componentes existentes ou de
sistemas COTS (Commercial-of-the-shelf) (solu¢tes
prontas disponiveis no mercado)

. Estagios do processo
* Andlise de componentes;
* Modificacdo de requisitos;
* Projeto de sistema com reuso;
* Desenvolvimento e integragao.

- Esta abordagem estd se tornando cada vez mais usada a
medida que padrdes de componentes tém surgido.
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Modelo Baseado em Componentes
foco em REUSO
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Modelo Iterativo

Requisitos de sistema SEMPRE evoluem no curso de um
projeto e, sendo assim, a iteracdo de processo, onde
estagios iniciais sdo retrabalhados, é sempre parte do
processo dos sistemas de grande porte.

Aiteracdo pode ser aplicada a qualquer um dos modelos
genéricos do processo.

Duas abordagens (relacionadas)
* Entregaincremental;
* Desenvolvimento espiral.

10
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Modelo Iterativo - Incremental

« Ao invés de entregar o sistema como uma unica entrega, o
desenvolvimento e a entrega s@o separados em
incrementos, sendo que cada incremento fornece parte da
funcionalidade solicitada.

« Os requisitos de usudrio sdo priorizados e os requisitos de
prioridade mais alta sdo incluidos nos incrementos iniciais.

« Uma vez que o desenvolvimento de um incremento é
iniciado, os requisitos sdo congelados, embora os
requisitos para os incrementos posteriores possam
continuar evoluindo.
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Modelo Iterativo - Incremental

Figura 4.4 — — —

Definir Atribuir requisitos Projetar arquitetura
Entrega requisits Iniciais a0s [narementos e sistema
incremental,

Desenvalver incremento y [ Validar Integrar Validar
desistema incremento |ncremenlo sqsterna

Sistema
final

Sistena incampleto
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Modelo Iterativo - Incremental

O valor pode ser entregue para o cliente com cada
incremento e, desse modo, a funcionalidade de sistema é
disponibilizada mais cedo.

O incremento inicial age como um protdtipo para auxiliar
a elicitar os requisitos para incrementos posteriores do
sistema.

Riscos menores de falha geral do projeto.

Os servigos de sistema de mais alta prioridade tendem a
receber mais testes.
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Modelo Iterativo - Incremental

- INICIO dos Métodos Ageis ...
- Extreme Programming e outros ...

v
WD

Extreme Programiming
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Modelo Iterativo — Espiral

« O processo é representado como uma espiral ao invés de
uma seqiéncia de atividades com realimentacao.
« Cada loop na espiral representa uma fase no processo.

Sem fases definidas, tais como especificagdo ou projeto —
os loops na espiral sao escolhidos dependendo do que é
requisitado.

Os riscos sao explicitamente avaliados e resolvidos ao
longo do processo.
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Objetivos foalagio de
Agrativas Riscos
Restrigies
.
Revisao
simulagiies,
modelos,
Benchmarks
liberagdo
Planejamento .
Proximas Fases Dz i ol wirmenito
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Figura 4.5
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Modelo Iterativo —

Definicdo de objetivos
» Objetivos especificos para a
Avaliagéo e reducéo de riscos

Espiral

fase sdo identificados.

* Riscos sédo avaliados e atividades sdo realizadas para

reduzir os riscos-chave.
Desenvolvimento e validagdo

» Um modelo de desenvolvimento para o sistema, que pode
ser qualquer um dos modelos genéricos, é escolhido.

Planejamento

» O projeto é revisado e a proxima fase da espiral é

planejada.
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RUP - Rational Unified Process

Requisitas

IMadelagem
de MNegacios f
; Serenciamento
Flanejamznto de Configuracao
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eMudanca
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Avaliacao :

Analizse e Design

Implementacao

Ambiente
Teste
N\
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RUP - Rational Unified Process

« Desenvolvimento de Software Interativo
- @Gerenciamento de requisitos
- Uso de arquitetura baseada em componentes
- Modelagem visual
Verificagcdo continua da qualidade
- Gerenciamento de mudancas




RUP - Rational Unified Process

Conjunto de atividades

* bem definidas

* com responsaveis

* com artefatos de entrada e saida

» com dependéncias entre as mesmas e ordem de
execucao

* com modelo de ciclo de vida

* descrigc4o sistematica de como devem ser
realizadas

« UML
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Az iz —
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&/ w27 )
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’ Merntor de
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_ Artefato
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Diretriz Fontos de Template  Relatdrio
Detalhamertos do de Antefato Werificagdo
Fluzo de Trabalho
Refere-se 3
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Conceitos principais

= Fases

» cada ciclo resulta numa nova geracao do produto e divide-se em fases
» cada fase divide-se emiteracdes a definir em cada projecto concreto

= Trabalhadores (workers)
» 530 perfis a que correspondem competéncias para a realizacdo de actividades
» Actividades
» s3o tarefas que podem ser entregues a trabalhadores individuais
« Artefactos
» 530 inputs e outputs de actividades
= Workflows

» agrupam actividades relacionadas
» genéricos ou especializados por fases

= Modelos
» agrupam artefactos desenvolvidos num workflow
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Artefatos Exemplos

Fases
Disciplinas || Iniciagso || Eiaboragdo | Construgio || Transicéio |

Modelagem de Negdcios
Requisitos

Andlise e Design

Implementacdo
Teste
Implantacio

Geren. de
Configuragio e Mudancga

Gerenciamento de Projeto — e ! e o o st

Ambiente
l‘l‘kans.
n® 1l

Const.
nei

Iteracbes

Const.
nd 2

Const.
n® N

Trans.

| Inicial | e

Elab. Elab.
n?1 ne2




@ O ciclo de vida de um sistema consiste de
quatro fases:

Elaboracio Construgdo Transicéo

tempo

Concepcao (define o escopo do projeto)
Elaboragiao (define os requisitos € a arquitetura)
Construcao (desenvolve o sistema)

Transicao (implanta o sistema)
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Modelos e Workflows

Componentes
Proces Captura de Anglise e Implemen-
do S0 Requisitos Projecto tagdo Teste
Modelos

Implementado por

| Realizado por

Modelo de
Casos de Uso

Verificado por

== O ok
] e | [
""""""" igo _Falha

Modelo de Modelo de Modelo de
Projecto Implementagéo Testes
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Pontos Chave:

Processos de software sdo atividades envolvidas na produgéo e
na evolugdo de um sistema de software.

Modelos de processo de software sdo representagoes abstratas
destes processos.

Atividades gerais incluem especificacdo, projeto e
implementacgao, validagao e evolugdo de software.

Modelos genéricos de processo descrevem a organizagdo dos
processos de software. Exemplos incluem o modelo cascata, o
desenvolvimento evolucionario e engenharia de software
baseada em componentes.

Modelos de processo iterativos apresentam o processo de
software como um ciclo de atividades.
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